
 

 
 

 
 

COMUNICATO STAMPA 
 

 

DIGITAL BROS ACQUISTERÀ IL 100% DEL CAPITALE DI KUNOS SIMULAZIONI 
SVILUPPATORE DEL VIDEOGIOCO ASSETTO CORSA 

 
INDIVIDUATI I BENEFICIARI DEL “PIANO STOCK OPTION 2016-2026” 

 
 

Digital Bros ha siglato un accordo preliminare per l’acquisizione del 100% di Kunos Simulazioni S.r.l. 
attraverso il pagamento di 2.750 mila Euro e di 150.000 azioni Digital Bros di nuova emissione 

 
Individuati i beneficiari del Piano di stock option 2016-2026, i quantitativi delle opzioni assegnate, le 

finestre di esercizio e il prezzo di sottoscrizione  
 

 
 

Milano, 20 gennaio 2017 – Il Consiglio di Amministrazione della Digital Bros, quotata al segmento Star di Borsa Italiana e 
attiva nel settore del digital entertainment, riunitosi in data odierna ha approvato la sottoscrizione di un accordo di 
investimento avente per oggetto l’acquisizione del 100% del capitale della Kunos Simulazioni S.r.l., sviluppatore 
italiano di Assetto Corsa. Nella stessa seduta sono stati individuati altresì i beneficiari delle opzioni del “Piano di stock 
option 2016-2026” (il “Piano”), recentemente approvato dall’Assemblea degli Azionisti, i quantitativi delle opzioni assegnate, 
le finestre di esercizio ed il prezzo unitario di sottoscrizione. 
 
 
Acquisizione del 100% Kunos Simulazioni S.r.l.  

 
Kunos Simulazioni S.r.l. è una società italiana con sede a Formello (RM) che vanta un’esperienza pluriennale all’avanguardia 
nella realizzazione di simulatori per le principali aziende automobilistiche italiane. A seguito di quest’esperienza ha sviluppato 
e lanciato sul mercato nel corso del 2014 Assetto Corsa, un videogioco che ha riscosso grande successo di critica e 
pubblico nelle versioni PC Steam, Sony Playstation 4 e Microsoft Xbox One, con oltre 1,4 milioni di copie vendute nel mondo 
ad oggi. 
505 Games, la divisione del Gruppo Digital Bros che si occupa di publishing internazionale di videogiochi, ha nel corso del 
2015 siglato un accordo di edizione delle versioni console. 
 
Assetto Corsa mette a disposizione dei giocatori 150 vetture, riprodotte in ogni aspetto, provenienti dai marchi più 

prestigiosi dell’automotive mondiale come Alfa Romeo, Audi, BMW, Ferrari, Porsche e molti altri. Grazie all’utilizzo della 
tecnologia Laser Scan, ogni singolo dettaglio dei più famosi tracciati del mondo è stato riprodotto con il massimo del livello 
di precisione rendendo il videogioco una vera e propria simulazione di guida sportiva. 
 
Con questa acquisizione il Gruppo Digital Bros intende crescere sempre di più come editore e sviluppatore di giochi in grado 
di riscuotere successo a livello mondiale e di essere sempre pronto a soddisfare le richieste di un pubblico sempre più 
esigente. L’acquisizione permette il controllo integrale della proprietà intellettuale e la possibilità per il Gruppo di investire sui 
futuri sviluppi di nuove versioni dei Assetto Corsa beneficiando di un marchio estremamente ben posizionato nel mercato 
mondiale dei videogiochi. Il fatto che il Gruppo detenga già i diritti di edizione di Assetto Corsa per la versione console 
comporta altresì delle sinergie in tema di posizionamento del marchio ed ottimizzazione degli investimenti pubblicitari nel 
momento in cui i diritti vengano ad essere detenuti interamente dal Gruppo. 
 
L’operazione prevede l’acquisizione da parte di Digital Bros S.p.A. del 100% delle quote della società Kunos Simulazioni 
S.r.l., detenute dai due soci fondatori Stefano Casillo e Marco Massarutto in via paritetica, per un prezzo nominale 
complessivo pari a Euro 4.341.500 euro che verranno corrisposte secondo le seguenti modalità: 



 
 Euro 1.375.000 interamente in denaro alla data di esecuzione; 
 Euro 1.375.000 interamente in denaro entro un anno dalla data di esecuzione; 
• Euro 1.591.500 mediante l’emissione di nuove 150.000 azioni ordinarie Digital Bros ad un prezzo unitario di 10,61 

Euro pari alla media aritmetica dei prezzi di riferimento delle azioni Digital Bros degli ultimi sei mesi. L’emissione 
sarà soggetta all’approvazione dell’Assemblea degli Azionisti che sarà convocata per il prossimo 13 marzo. 

 
In assenza di dati finanziari della Kunos Simulazioni S.r.l. al 31 dicembre 2016, la determinazione del prezzo è stata 
effettuata ipotizzando un patrimonio netto alla stessa data pari a 10.000 Euro, eventuali variazioni rispetto a tale valore 
costituiranno una variazione in aumento o diminuzione della seconda rata di pagamento in contanti. 
 
Kunos Simulazioni S.r.l. ha realizzato nel corso dell’esercizio al 31 dicembre 2015, ultimo bilancio d’esercizio disponibile, 
ricavi per 3,3 milioni di Euro ed un utile netto di 1,7 milioni di Euro. Il patrimonio netto al 31 dicembre 2015 era pari a 3,1 
milioni di Euro.  
 
Nessuna particolare forma di finanziamento è stata prevista per l’operazione che verrà pertanto finanziata attraverso le 
esistenti linee di credito e la cui data di esecuzione è prevista entro il 30 aprile 2017. 
 
L’accordo è vincolante tra le parti ed è sottoposto a condizione sospensiva per effetto di eventuali rilievi significativi che 
potranno emergere dal processo di due diligence che sarà messo in atto non appena i dati finanziari al 31 dicembre 2016 

saranno disponibili nonché alla delibera positiva dell’Assemblea degli Azionisti di Digital Bros. 
 
La azioni che saranno emesse a favore dei due soci venditori saranno interamente disponibili nel momento in cui il Consiglio 
di Amministrazione della Digital Bros avrà completato gli adempimenti previsti dall’art. 2343-quater del Codice Civile. 
 
Si prevede che l’acquisizione non influenzerà significativamente i dati previsionali del Gruppo diffusi in precedenza. 

 
 

“Piano di Stock option 2016-2026” (“il Piano”) 
 

Il Consiglio di Amministrazione, dando seguito al mandato attribuitogli dall’Assemblea degli Azionisti avvenuta in data 11 
gennaio 2017, ha deliberato l’assegnazione di 744.000 opzioni a 14 beneficiari del Piano, i quantitativi delle opzioni 
assegnate, le finestre di esercizio ed il prezzo unitario di sottoscrizione.  
 
Il Piano ha durata fino al 30 giugno 2026 e a seguito dell’assegnazione potranno essere sottoscritte 744.000 azioni ordinarie 

Digital Bros al prezzo di Euro 10,61 per azione, così ripartite: 
 

 n. 223.200 azioni a partire dal 1luglio 2019; 
 n. 223.200 azioni a partire dal 1 luglio 2022; 
 n. 297.600 azioni a partire dal 1 luglio 2025. 

 
La sottoscrizione avverrà con il pagamento di 10,61 Euro per azione, pari alla media aritmetica dei prezzi di riferimento 
delle azioni Digital Bros dei sei mesi antecedenti la data odierna. 
 
Gli assegnatari dei diritti delle opzioni sono: 

 
 il Presidente del Consiglio di Amministrazione Abramo Galante al quale sono attribuite 200.000 opzioni; 
 l’Amministratore Delegato Raffaele Galante al quale sono attribuite 200.000 opzioni; 
 il Consigliere Esecutivo Stefano Salbe al quale sono attribuite 120.000 opzioni; 
 il Consigliere Esecutivo Dario Treves al quale sono attribuite 50.000 opzioni; 
 10 dipendenti del Gruppo Digital Bros ai quali sono state assegnate 174.000 opzioni. 

 
 

Raffaele Galante, Amministratore Delegato di Digital Bros S.p.A. commenta – “Queste due operazioni sottolineano in 
maniera chiara qual è l’orientamento che il Gruppo intende perseguire in una prospettiva di lungo termine, ossia quella di 
essere sempre presenti, competitivi e professionalmente preparati in un settore, quello del videogame, che è costantemente 
in evoluzione. Da un lato infatti riteniamo che il Piano di stock option costituisca il principale strumento di incentivazione a 
lungo termine attraverso il quale il Gruppo intende preservare il capitale umano di cui dispone. Dall’altro, l’acquisizione di 
Kunos rafforza il portafoglio delle IP (Intellectual Properties) detenute dal Gruppo, e siamo sicuri che grazie anche alle figure 
professionali di indubbio e provato talento che formano il team di Kunos raggiungeremo grandi traguardi”. 

 
 
Altre delibere del Consiglio di Amministrazione: 
 
Il Consiglio di Amministrazione ha deliberato il conferimento del mandato di specialist alla società Banca Akros a decorrere 
dal 5 marzo 2017. 
 



 
Il comunicato stampa è disponibile sui siti www.digitalbros.com e www.1info.it  

 
 
IL GRUPPO DIGITAL BROS  
Quotato al segmento STAR di Borsa Italiana, il Gruppo Digital Bros è una global company che opera dal 1989 nello sviluppo, edizione e 
distribuzione di contenuti di game entertainment – videogiochi - sul mercato mondiale attraverso i diversi canali a disposizione: retail e 
digital – web, social, mobile.  
Il Gruppo Digital Bros è attivo in tutto il mondo, attraverso le proprie sedi dirette in Italia, Stati Uniti, UK, Francia, Spagna, Germania e Cina 
impiegando ca. 240 dipendenti.  
La sede principale del Gruppo è a Milano, da dove viene coordinato l’insieme delle attività. Digital Bros opera nei tre mercati dello sviluppo, 
del publishing e della distribuzione, attraverso i propri brand 505 Games e Halifax.   
 
 
Per maggiori informazioni: 
 
Digital Bros S.p.A. 
Stefano Salbe 
CFO 
Tel. +39 02 413031 
ir@digitalbros.com 

http://www.digitalbros.com/
http://www.1info.it/
mailto:ir@digitalbros.com

